Kommt, wir ¢ehen auf Barenjaed!

Dieses Spiel lasst sich prima Uberall spielen, egal ob auf einer Wanderung zum Rechberg,
auf dem Ziegerhofgelande, im Wohnzimmer oder auf dem Spielplatz!

Man sollte mindestens zu zweit sein flir dieses Spiel.

Im Spiel gibt es einen Spielleiter. Dieser gibt die Sprechchdére und die Bewegungen vor und
alle anderen wiederholen sie. Hier gilt natarlich: je lauter, desto besser;)

Vielleicht erfindet ihr ja noch weitere Strophen, dann nichts wie

ab in die Kommentare damit!

Los geht's!

Der Refrain:

Spielleiter : ,Wir gehen heut auf Barenjagd!”
Spielleiter marschiert

Gruppe: "Wir gehen heut auf Barenjagd"

Spielleiter:,Und haben garkeine Angst!*
Spielleiter marschiert mit entsprechender Mimik/Gestik

Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Denn wir haben ein Messer!*
Spielleiter marschiert

Gruppe wiederholt
Spielleiter: ,Und ein Gewehr!*
Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Hu, was ist das?*
(Erschreckt stehen bleiben )

Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Ein ganz ganz grofer Wald!*
Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Da kénnen wir nicht driber!”
Entsprechend weit ausladende Bewegungen mit den Armen



Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Da kdnnen wir nicht drunter!®
Entsprechende Bewegungen

Gruppe wiederholt
Spielleiter: ,Da missen wir durch!®

Die Gruppe wiederholt und alle k&dmpft sich
durch den Wald.

Spielleiter und Gruppe sagen dabei ,Knick,
knack, knick, knack...”

Spielleiter: ,Geschafft!"

Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Wir gehen heut auf Barenjagd!*
(Text und Bewegungen wie oben, bis: )
Spielleiter: ,Hu, was ist das?*

Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Ein dicker dicker Sumpf!“
Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Da kénnen wir nicht driber!*

Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Da kénnen wir nicht drunter!”
Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Da missen wir durch!®
Gruppe wiederholt

Alle waten durch den Sumpf und rufen im
Gehrhythmus: ,Knietsch, knatsch, knietsch, knatsch...

Spielleiter;,Geschafft!”

Gruppe wiederholt



Spielleiter : ,Wir gehen heut auf Barenjagd!“
(Text und Bewegungen wie oben, bis: )

Spielleiter: ,Hu, was ist das?*
Erschreckt stehen bleiben

Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Ein weiter weiter See!”
Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Da kénnen wir nicht driber!*

Entsprechend weit ausladende Bewegungen mit den
Armen,

Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Da kénnen wir nicht drunter!®
Entsprechende Bewegungen,

Gruppe wiederholt
Spielleiter: ,Da missen wir durch!®

Die Gruppe wiederholt und alle schwimmen durch den See und sagen dabei im Sprechchor:
,Plitsch, platsch, plitsch, platsch...”

Spielleiter: ,Geschafft!"

Gruppe wiederholt

Spielleiter : ,Wir gehen heut auf Barenjagd!“



(Text und Bewegungen wie oben, bis: )

Spielleiter: ,Hu, was ist das?”
Erschreckt stehen bleiben

Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Eine tiefe tiefe Hohle!®
Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Da kdnnen wir nicht driber!”
Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Da kénnen wir nicht drunter!
Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Da missen wir rein!“
Alle Spieler tasten sich durch die “Dunkelheit” und
erkunden die Hohle

Spielleiter: ,Es ist weich!“
Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Es ist warm!”
Gruppe wiederholt

Spielleiter: ,Es ist pelzig!
Gruppe wiederholt

Alle erschrecken!

Spielleiter: , Zurick durch den See! — Plitsch, platsch, plitsch...“ ( Tempo der Bewegungen
steigern...) Alle folgen ihm

Spielleiter: ,Zurtick durch den Sumpf! — Knietsch, knatsch, knitsch...*
Spielleiter: ,Zurtick durch den Wald! — Knick, knack, knick, knack...”

Spielleiter: ,Geschafft! “Sollen wir auf Fuchsjagd gehen?”



